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Rubrique réalisée par jesuislenain.
Armes et objets de

Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty

Pistolets :

	Berreta m92f (m9) - jouable

	Le berreta m92f est l'arme de base de Raiden et de Solid Snake. D'une longueur de 217 mm dont 125 mm pour le canon, d'un poids (vide) de 975 grammes, et d'une capacité de 15 cartouches et d'un prix de 400 dollars seulement, le berreta n'a pas vraiment de problème ergonomique, si ce n'est l'épaisseur de la poigné de 38 mm, mais l'arme reste tout de même facile à empoigner.
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	Sans doute le pistolet le plus célèbre dans le monde, notamment grâce à de nombreuse apparition dans un film, (l'Arme Fatale, Matrix...) le Berreta reste un excellent pistolet, fiable et maniable. Cette arme utilise d'ordinaire des cartouches de 9mm parabellum, munition standards des pays de l'OTAN, mais Snake a, pour MGS2, modifié la culasse et le chargeur de son arme, afin de pouvoir tirer de petites fléchettes tranquillisantes, mais de propulsions à gaz. La force dégagée n'étant pas suffisante pour le poids de la culasse, il est nécessaire de réarmer après chaque coup. A l'impact, deux produits chimiques se mélangent dans le projectile. Le gaz ainsi produit comprime un petit piston et injecte le tranquillisant dans la peau. L'effet du tranquillisant est plus ou moins rapide selon l'endroit ou le projectile touche le corps. Ainsi, tirer dans la tête et le cœur est plus efficace que les mains ou les pieds. Ne faisant déjà pas beaucoup de bruit, puisqu'il n'y a pas explosion, cette arme est en plus équipé d'un silencieux, et l'ennemi ne risque certainement pas d'entendre vos tirs.


	Colt single action army (saa) - non jouable

	Le colt SAA est une arme créée en 1872, il y a un peu plus d'un siècle. L'arme traditionnelle du cow-boy, ici dans sa meilleure version. Cette arme n'est pourtant plus fabriquée qu’en petites quantités, pour les collectionneurs. Utilisant des cartouches remplie de poudre noire, chaque tir fait un bruit épouvantable accompagné d'une énorme quantité de fumée. D'un fonctionnement basique, il faut armer le chien, ce qui entraîne la rotation d'un cran du barillet.
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	On appuis sur la détente, on réarme, on retire, etc., jusqu'a ce que le barillet soit vide. Il est alors nécessaire de recharger. Le barillet ne basculant pas, contrairement aux revolvers modernes, le temps nécessaire au rechargement est donc assez long. Utilisé pourtant par de grand tireur, de part son excellente précision, le colt saa est aussi très pratique pour jongler avec... Ocelot adore cette arme, qu'il préfère à n'importe qu'elle autre.


	Glock 18 - non jouable

	Considérés par beaucoup comme les pistolets ayant introduits les changements les plus radicaux dans l’évolution des armes à feux, les semi-automatiques autrichiens de la gamme Glock sont devenus la référence permettant de mesurer les autres propositions commerciales en termes de qualités et de caractéristiques. La gamme glock, conçue avec une simplicité, une fonctionnalité et une sécurité difficilement égalable, s’est élargie jusqu'à créer une famille de modèles pensés pour satisfaire les besoins des clients, qu’ils soient civils, policiers ou militaires. Il convient de souligner que dans le seul pays des United States of America, 5000 départements ont choisi des Glocks comme arme de dotation principale ou de service.
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	La gestation de ce nouveau type de pistolets débuta avec une requête de l’armée autrichienne concernant un nouveau semi-automatique, Gaston Glocks, un ingénieur local, commença à travailler sur la mise au point d’une arme révolutionnaire dont les premiers prototypes furent prêts en 1982. Les caractéristiques révolutionnaire du modèle présenté (qui reçut la nomination de G17 et était chambré pour le 9mm) incitèrent l’armée norvégienne d’en acquérir 25 000 exemplaires en 1983 après que l’arme est était soumise au test de résistance et de dureté imposés par l’OTAN. Le succès initial des ventes amena la firme à implanter, en 1985, à Smyrna, un faubourg de la ville d’Atlanta, une nouvelle usine de production, d’où le modèle fut introduit sur le marché américain. La croissance s’est maintenue depuis lors et des modèles ont été présentés chambrés pour le 40 S&M, 357 sig, 10 mm auto et 45 acp. Des variantes ont ensuite été fabriquer, en pistolets compacts et ultra-compact, standard et équipé de glissière allongée pour augmenter la précision, de même qu’un modèle permettant de tirer en rafale pour les utilisateurs ayant besoin d’une arme compact mais d’une bonne cadence. Avec des lignes qui facilitent la prise en main, un relèvement minimal après chaque tir pour favoriser le pointage, une ergonomie de la poignée qui permet de la saisir fermement, les Glocks ont prouvé leurs caractères particulier qui résultent d’une combinaison de plusieurs éléments, dont le plus significatif est le matériaux utilisé : le polymère, 86% plus léger que l’acier mais pourtant plus résistant. L’accueil favorable des utilisateurs vis à vis du G17 fut à l’origine de la naissance du G18, d’une longueur de 174 mm, d’un poids plein de seulement 850 grammes et capable de tirer en rafales.
Cet arme est utilisée par Fatman…


	Sig p-232 - non jouable

	En 1980, SIG arms construit le P-226, mis au point pour satisfaire le besoin d’une nouvelle arme exprimé par les forces armées américaines. Sa fabrication reprend environ 80% des éléments des séries P220-P225 . Grâce à ses caractéristiques et sa qualité, il termina parmi les finalistes des test d’évaluation, bien que le vainqueur soit un bereta.
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	Ce pistolet se distingue par ses chargeurs de 15 ou 20 cartouches, sa commande ambidextre d’éjection du chargeur, et une conception et un type de mécanisme similaire à ceux de ses grands frères. Il fut suivit du P228, un populaire semi-automatique compact d’une capacité de 13 cartouches et qui se distingue par des dimensions identiques à celles du P225, puis par le P229, une variante du P228 doté d’une glissière arrondie sur la partie supérieur et d’éléments de visées avec des points de repère très contrastés, et qui est également disponible en version SL avec glissière inoxydable, et une autre version similaire à la précédente mais avec une carcasse nickelée.
Les derniers nés furent le P232, une évolution du P230, disponible en fini noir, inoxydable et mixte, et en variante dotée d’un système à double action seulement, le petit P239, qui comprend une carcasse avec de nouvelles formes et plaquettes, et qui peut passer d’un calibre à l’autre par simple échange de canon et de chargeur.
La P232 est donc une actualisation du P230, qui en améliore la précision et le fonctionnement. Il se distingue par son 9mm court, proposé aussi bien en fini noir ou en acier, ou en bicoloré de ces deux couleurs. Cet arme est utilisé comme arme secondaires de la plupart des gardes, notamment ceux avec des boucliers en plexiglas. Il est aussi utilisé par Sergei Gurlukovitch, et Olga (sur big shell).


	Socom - jouable

	En 1991 a été lancé le programme Offensif Handgun weapons system (OHWS) pour équiper le commandement des opérations Spécials des Etas-unis (US Spécial Opérations command [USSOCOM]) dont dépendent les principales unités spéciales de la marine et des armées de terre et de l'air - d'un nouveau pistolet de calibre 45 Acp.
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	Après avoir évalué plusieurs options proposées par des firmes américaines, il fut décider d'aborder le développement de la nouvelle arme à travers la phase 1, attribuée aux firmes Colts manufacturing et Heckler and kock incorporated, ce dernier représentant, depuis Sterling (virginie), les intérêts de la firme allemande. L'évaluation portait sur le développement d'un module laser appelé LAM (Laser aming module) et d'un silencieux avec cache-flammes. Les premiers prototypes furent livrés en août 1992 afin de passer les tests, et les phases 2 et 3 du développement furent attribuées à HK (heckler and kock). HK confia la fabrication du silencieux à la firme amériquaine Knight's armament company (KAC) de vero beach (floride) et la mise au point du LAM à la firme britannique Insight technology Inc. (ITI) de Manchester. Cet élément combine un émetteur de lumière visible ou infrarouge (IR) avec un ensemble de lasers qui peuvent s'employer de forme visible ou invisible à l’œil humain. Après une étude approfondie, il fut décidé d'adopter la proposition allemande, concrétisé par le modèle MK23 mod.0 USSOCOM dont 7500 exemplaires et 1950 LAM et silencieux furent commandés. Leur livraison commença au début de l'année 1997. Parmi ces caractéristiques particulières, on peut noter la carcasse en matières synthétique de dimensions généreuses, la capacité du chargeur de 12 cartouches, le fini extérieur sur une base nickel et cérite 50, qui protège les parties métalliques des milieux salins agressifs, les éléments de visées intégrés qui lui confèrent une grande précision polygonale, et la détente à simple et double action. Il mesure 245 mm de long et pèse, LAM et silencieux compris, 2,13 kg. Le nom Socom est donc un diminutif, car le nom complet devrait être MK23 modèle 0 USSOCOM. Le prix avoisine les 16 000 francs. Raiden trouvera cette arme de qualité sur big shell, équipé d'un LAM et ensuite d'un silencieux.


	USP - jouable

	Les recherches effectuées pour le SOCOM dirigèrent les travaux vers un nouveaux modèle de semi-automatique qui reçut le nom de USP (Universal Self-loading Pistol), auquel furent appliquées les technologies des carcasses en polymère et des mécanismes de platine requis par les militaires, mais modifiés pour un usage civil ou policier. Produit depuis début 1993, ce pistolet se distingue par sa conception modulaire qui a permis l'élaboration d'une large gamme de modèles, en combinant des carcasses avec des glissières plus ou moins courtes, dix variations des mécanismes et des modes de tir, et des options de chambrage incluant le 9 mm, 40 Smith & wesson (S&W), 45 acp et 357 sig
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	D'un usage policier et militaire répandu, après leur adoption, sous la désignations de P8, par l'armée allemande, les USP sont proposés dans les variantes compactes, de dimensions réduites : Stainless, avec une glissière fabriquée et finie en acier inoxydable, pour les amateurs d'armes bicolores ; Match, avec un canon plus large et un contrepoids à l'avant ; Expert, avec un canon et une glissière plus longue et une détente de précision permettant d'obtenir d'excellents groupements de tirs ; et tactical, qui reprend une bonne partie des caractéristiques du MK23, telles que la possibilités de fixer un silencieux au canon, mais à un prix bien moins élevé. De la conception, on peut distinguer la poignée qui facilité la préhension, grâce à sa surface micro-billée, le rail intégré à la partie supérieur de la carcasse, sur lequel peuvent se fixer des accessoires tels que le UTL (Universal Tactical light) et un système de compensation permettant une réduction de l'ordre de 30% du relèvement par rapport à d'autres armes qui n'en possèdent pas. La version utilisée dans MGS2 et la tactical. D'une longueur de 194 mm, d'une hauteur de 136 mm, une épaisseur de 32 mm, d'un poids (vide, en calibre 9mm) de 720 grammes et d'une capacité de 15 balles, l'Usp est une excellente arme, qui mérite d'être utilisé par Snake.


Armes à deux mains

	Franchy Spas-12 - non jouable

	Les fusils de calibre 12 ont été crées pour satisfaire les besoins des chasseurs et ont évolués vers des modèles à actionnement par glissières ou avec des automatismes permettant un fonctionnement semi-automatique. Leur puissance de feu, leur fiabilité, leur simplicité de maniement et la variétés des munitions proposées ont provoqué leur adoption par les militaires, qui les ont utilisés aussi bien lors de combat pour des activités de sécurité ou de combat, notamment pour les combats en forêts contre les guérilleros cachés dans le maquis
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	Actuellement, ils sont largement diffusés dans les deux variantes basiques d’emploi, dans des unités de police ou dans les unités purement militaires, bien qu’au sein de ces dernières, leur usage reste limité aux unités spéciales ou à celles qui effectuent des taches très concrètes. Avec des modèles conçus pour être utilisés lors de combats, ou d’autre transformés à partir de variantes civiles, les fusils sont des armes longues possédant un grand pouvoir de neutralisation sur les objectifs les plus variés, provenant de leur grande puissance de feu instantanée (surtout concernant les semi-automatiques) et leur capacité à pouvoir utiliser les types de cartouches les plus divers. Le mécanisme de fonctionnement des fusils strictement destinés aux combats (bien que dans certaines situations exceptionnelles on puisse avoir recours à des modèles civils à canons superposés manuelle et les semi-automatiques). Cependant, on trouve aussi quelques modèles entièrement automatique, comme les américains ASAS-12, ou encore le Jackhammer Marl 3-A2

L’utilisateurs des fusils à pompes traditionnels doit effectuer un mouvement arrière du garde main afin qu’une cartouche, emmagasinée dans le chargeur tubulaire (en dessous du canon) se place en face du canon, puis un mouvement vers l’avant pour défaire le verrou qui bloque la chambre et permettre de tirer. La fiabilités de ces fusils et donc excellentes, de par leur simplicité de mécanisme et leurs faible coût de production. Le fonctionnement des fusils semi-automatiques se base sur des mécanismes qui utilisent les gaz produits lors de la sortie des plombs pour actionner le mouvement d’éjection de la cartouche vide et chambrer rapidement une nouvelle cartouche. Ce type de fonctionnement permet d’effectuer des tirs neutralisant extrêmement rapidement diverses cibles. Pourtant, ils s’encrassent bien plus vite, nécessite un entretien plus soigneux, sont bien plus cher et moins fiables que les autres…

Les modèles les moins chers comprennent divers modèles fabriqués en Europe et aux Etats-Unis dont les FN police et les Browings BSP belges, les RG français et les Franchy PA7 et PA8 italiens que fabrique aussi la firme espagnole Llama, et les modèles américains réputés comme les Mossbergs 500 et 590, les remignton 870 et les winchester série 1300 defender. La firme italienne Franchy produit actuellement le modèle Spas-12, qui a récolté un vif succès auprès des divers corps de police et force militaire. Cette arme se distingue de son utilisation qui, au choix, peut être manuelle ou automatique. Ce fusil est utilisé par certain gardes d’interventions, dans MGS2.


	Fn-p90 - non jouable

	La diffusion des pistolets-mitrailleurs, parmi les unités militaires et les forces de police, subit, depuis plusieurs dizaines d’années, une période difficile ; due en partie à leur substitution, par des variantes de fusils d’assaut compact, au sein des premières, et des fusils à actionnement par glissières, plus facile à utiliser par un personnel peu entraîné, au sein des secondes. Malgré cela, le pistolet mitrailleur a de nombreuses applications parmi les hommes destinés à des unités spéciales qui requièrent des armes légères et puissantes, et parmi les troupes d’unités auxiliaires qui n’ont, normalement, pas a intervenir dans un combat direct avec l’ennemi. Le P90 est le représentant le plus récent de ce que la technique actuelle permet de créer..
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	Pour répondre aux besoins des militaires et des policiers (qui dans leur grande majorité emploient des armes créés il y a des années, utilisant le 9mm peu puissant), les ingénieurs de la firme belge FN (fabrique national) se sont penchés vers une conception futuriste rompant avec les schémas établis jusqu'alors par les modèles précédents.. Les gestations de l’arme, qui suivait le chemin tracé, par le passé, par d’autres groupes de travail, commença avec l’étude d’une taille réduite et d’une grande puissance de feu. Pour atteindre le premier objectif, on étudia de nouveaux matériaux, pour finir par adopter des dérivés de polymère plastique qui avaient déjà obtenu un certain succès auprès des autres armes. On adopta une disposition Bull-pup pour réduire la taille globale et le chargeur fut placée sur la partie supérieure de l’arme pour éviter un quelconque gène. Pour alimenter le chargeur, une nouvelle munitions fut mise à l’étude. L’application de nouvelle technologie pour la conception, et la capacité industrielle de la firme permirent l’aboutissement rapide du projet 90 (P-90), comme on l’appelait au sein de l’entreprise. Les premiers exemplaires furent livrés. Parmi ces premiers utilisateurs, on peut citer les forces spéciales péruviennes, qui l’employèrent pour libérer des otages retenus par des terroristes dans l’ambassade du japon, les éléments du COS des opérations spéciales françaises, et les commandos belges. On sait également que la unidad especial de intervencion (UEI) de la guardia Civil espagnole en a reçu quelques exemplaires. Avec une longueur de 50 cm, une hauteur de 21 cm et une épaisseur de 5,5 cm, le P-90 se distingue par son poids réduit de 2,54 KG sans chargeur et de 3 KG avec chargeur remplis de 50 cartouches. Cette remarquable chute de poids est due aux matériaux utilisés, la polymère, alliant robustesse et légèreté. Sa conception symétrique le rend utilisable aux gauchers comme aux droitiers (le levier d’armement est situé de chaque côté) et l’éjection des douilles se font par le bas. Etant donné que les cartouches sont placées horizontalement, en quinconce, le chargeur est équipé d’un mécanisme permettant leur mouvement « longitudinal ». Les tirs peuvent être groupés dans un carré de 30 cm de côté à 150 mètres. Une grande partie des qualités balistiques de ce gun proviennent de la nouvelle cartouche de 5,7 x 18 mm. En gros, on a créer un étui de 40,5 mm de longueur d’une grande contenance qui sert à propulser des projectiles de 31 grammes. Le pouvoir perforant est énorme, elle peut traverser une planche de 1,6m de titane protéger par 16 couches de kevlars ! Ce qui permet de faire face à des adversaires bien protéger sans pour autant être inefficace. Un autre avantage est que son faible énergie à la bouche limite le recul pendant les rafales, ce qui permet de toucher un ennemi par tirs successifs rapides.


	Colt M4A1 carabine - jouable

	Considéré comme état le plus célèbre des fusils d'assaut occidental, le M16 est le maillon qui débute une chaîne de designs conçus pour utiliser la nouvelle cartouche de 5,56 x 45 mm (.223 Remington) et est l'arme qui a atteint la plus grande notoriété aussi bien en défauts qu'en qualités. Ses qualités ont pu être appréciés durant plus de 3 décennies d'acitivtées de guerre sur des théâtres d'opérations les plus variés, qui comprennent aussi bien les zones de jungles du Viêt-Nam que le désert de Koweït. Dans ces contrés, le modèle nord-américain a démontré que son concept se maintient en vigueur après avoir subit un processus d'actualisation qui lui permet d'espérer encore de nombreuses années de vie militaire et encore plus de vie policière. Les premiers pas qui ont fait naître cette arme ont été faits sur l’initiative de l'ingénieur Eugèe Stoner lorsqu'il conçu le fusil d'assaut AR-10 de calibre 7,62 x 51 mm (308. winchester) pour la marque Armalite. Ce fusil d'assaut utilisera comme base de conception une variante qui tirerait une nouvelle cartouche dérivée de la sportive .222 remington. Les premiers travaux sur le nouveau fusil débutent en 1956, et deux ans après fut remis à Fort benning pour participer à un concours pour chercher un substitut au duo formé par le M1 "garand" et le M14. En juillet 1959, alors que ces caractéristiques étaient évaluées par les militaires, le propriétaires, la corporation Fairchild Stratos, vendit la licence de production à l'entreprise Colt Firearmes Company. Un prix de 75 000 dollars fut négocié et les 4,5% de tous les droits de production future.
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	Parallèlement à ce processus arriva de la première commande de 10 000 unités pour l'Armée britannique et sa fabrication commença avec l'idée de le fournir à plusieurs pays du sud-est asiatique. En 1961 c'est la force Aériens nord américains qui décide de l'adopter, et peu après, l'armée de terre. Cette dernière décida sa standardisation comme fusil d'assaut d'ordonnance, qui reçu l'appellation de M16. Cette arme fera partie de l'armement mis à la disposition des unités, qui, comme les bérets verts, avaient les responsabilités d'entrer en action durant l’événement du Viêt-Nam. Les premiers soldats qui voyageront sur ce théâtre d'opération avec les M16 feront remarquer des petits défauts, comme l'enrayement, l'obturation et quelque cassure. Ces défauts s'imputeront à l'emploie de munitions inadéquates et au manque de nettoyage de l'arme. Il faut remarquer que, lorsqu'elle fut introduite, on souligna qu'il agissait d'une arme nécessitant que de peu d'entretien. Néanmoins, lors des combats, il fut démontré que ce n'était pas le cas. Pour résoudre ces problèmes, s'initia un programme d'entraînement de nettoyage et des petits changements dans ses structures, comme ce fut le cas d'un petit levier qui poussait la fermeture vers l'avant en cas d'obstruction (éléments de la série de la variantes M16 A1 produite à partir de 1967. Au début des années 80, le corps des marines demanda l'introduction de quelques changements : un canon plus court, un repose main arrondie, une culasse de conception nouvelle pour faciliter le tir et une position de tir pour effectuer des rafales de 3 coups. Ces variations donnèrent lieu au M16 A2, introduite à partir de 1986, et qui est le standard actuel. Pour lui permettre de continuer en service jusqu'a la fin de la prochaine décennie, date de début prévu de la production de l'arme choisie dans le programme OIWS, il a été modernisé dans deux sens. D'abord en ce qui concerne la concrétion du M16 A3 comme résultat d'une petite transformation, qui inclut l'application du programme MWS (Modular Weapons Sytem). Celui-ci comprend l'installation d'une repose mains de conception nouvelle sur lequel peuvent être assemblés divers éléments comme une poignée, des lampes-torches, des lasers ou des viseurs. Parallèlement, fut éliminé l’anse de transport du caisson de mécanisme, qui a été substitué par un rail standardisé sur lequel il est possible de fixer divers éléments de vision CCO pour augmenter la précision du lance grenade M203 de 40 mm qui se fixe sur la partie inférieure du repose main (utilisé entre autre par iroquois plisnkin dans MGS2). D'autre part, et malgré que l'USSOCOM est acquis 2000 exemplaires ensembles de modifications SOPMOD pour améliorer ses carabines M4, une variante réduit du M16 A2 qui intégrer un canon plus court, une crosse rétractable a été conçue : Le M4A1. 


	PSG1 - jouable

	L’expérience de fabrication des armes antérieures de la firme heckler and kock amena les techniciens de HK a entreprendre la mise au point de 3 versions améliorées qui tirent la puissante cartouche 7,62 mm. Elles ont été conçues avec des détails qui garantissent la meilleure précision en toute circonstance ainsi qu’une portée suffisante pour neutraliser les objectifs policiers ou militaires. Le « Präzisions schützen gewehr-1 » (PSG-1) est l’arme de référence pour tout type d’armes similaires. On retiendra sa grande précision, son fonctionnement continu dans les conditions les plus variées, ce qui lui confère une extrême fiabilité. Certains exemplaires ont tiré plusieurs milliers de cartouches sans qu’aucune n’ait provoqué l’enrayage de l’arme bien que son verrouillage par roulement soit plus critique qu’un verrou manuel. On notera de même son prix élevé, environ 40000 francs.

	



	




	Ce dernier aspect n’a cependant pas freiné sa vente à l’échelle mondiale et les groupes policiers la comptent dans le rang des équipements de leurs tireurs d’élite. Quelques unités militaires telles que les Spécial Forces américaines ou les membres du bataillon Col Moshin italien l’utilisent aussi. Aux états-unis, plusieurs lots destinés au marché sportif ont été mis en vente. Etre en possession d’une de ces armes, dont le coût sur place est de 10 000 dollars, confère à son détenteur un statut qui le différencie de ces compagnons ; différence de prix et de marque qui correspondent aussi à de formidables prestations. On retiendra son excellente précision puisqu’il est capable de réaliser des groupements de telle sorte que les trous dans la cible se confondent si l’on tirait trois projectiles à 100 mètres. On peut inscrire 5 impacts dans un cercle de moins de 8 cm de diamètre, à une distance de 300 mètres. Leurs excellentes qualités pour le tir sont le fruit d’un lourd canon forgé à froid de 650 mm, avec un rayage polygonal qui stabilise davantage les projectiles en déplacement à l’intérieur du canon ; il dispose d’une crosse avec une plaque de couche et des mentonnières réglables, une poignée en bois recouverte d’un léger relief pour faciliter l’emprise de la main de l’arme, et une gachette très fine qui comprend la détente avec un appui arrière ajustable permettant de régler son parcours en fonction de divers paramètres. D’autres détails, (qui ont largement contribué à l’obtention du titre d’arme semi-automatique la plus précise du monde) : son fonctionnement en mode semi automatique uniquement, l’intégration d’un verrou auxiliaire qui permet de verrouiller la culasse en silence, la base soudée à la partie supérieure du boîtier de mécanismes avec le STANAG 2323 pour accoupler divers modèles de viseurs, et son faible recul qui permet de réaliser un second tir très rapidement ; l’arme conserve ainsi le même pointage. Cependant, il convient de mentionner aussi son poids de 8,1 Kg ce à quoi il faut ajouter le trépied, le viseur et les chargeurs : on transporte cette charge dans une valise métallique spécifique fournie avec l’arme.


Armes lourdes
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Une lance grenade... Plutôt étrange dans un jeu d'infiltration, je suppose qu'il devra servir contre un boss particulier. Equipé d'un chargeur tambour de six projectiles, chacun explosant entrant en contact avec n’importe quoi, une fois tirée.
Nikita
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Le lance roquette Nikita est une arme assez originale, lançant de petite roquette radiocommandés, équipée chacune de petite caméra afin de pouvoir la diriger ou bon vous semble. Cependant, à cause de la taille du projectile, l’espace occupé par le carburant est réduit à sa plus simple expression, et son autonomie n’est pas très élevée.
Stinger
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Le lance missile Stinger et d’un concept assez basique. Cela fonctionne un peu comme un pistolet. Lorsque l’on tir, le choc émit au fond du tube produit une petite étincelle qui enflamme le carburant contenu dans le missile. Aussi, chaque projectile est semi guidé.
Grenades et explosifs

Grenade
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Les grenades à fragmentation HE (high explosive) sont des explosifs qui font voler les partie métallique de la grenade, et c’est cela qui fait du dégât. La cuillère est bloquée par une goupille. Une fois cette dernière retirée, la cuillère s’enlève toute seul, et une fois retirées, dans les 5 secondes qui suivent la grenade explose.
Chaff grenade 
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La grenade chaff libère de petite particule magnétique dans l’air environnant, rendant inutilisable n’importe quel circuit électronique. Elle fonctionne exactement comme une grenade classique.
Stun grenade 
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Une grenade flash bang fonctionne comme une grenade à fragmentation. Mais elle sert à neutraliser et on tuer les adversaires. En effet, lors de l’explosion, un flash plus lumineux que 2000 bougies et une explosion de plus de 200. décibels se fait ressentir, assommant temporairement n’importe quelle personne présente un peu trop près…
C4
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Le c4, appelé aussi plastic, est un explosif très maniable, modelable comme de la pate à modeler Ainsi on peut lui faire adopter la forme que l’on veut. Les modèles disponibles dans le jeu sont reliés à des détonateurs sans fils.
Claymore
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Une mine anti-personnel, rectangulaire, et monté sur un petit trépied. Utilisé d’ordinaire dans la jungle, car elle a besoin d’un bon camouflage. Un petit rayon infrarouge couvre l’avant de la mine, ainsi il suffit de passer à quelques mètres de la mine pour qu’elle saute. Etant donné que c’est réglable, la « portée » d’une mine peut aller jusqu’environ 3 mètres.
Objets :

Soins
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Diazépam
Cachet utilisé par le tireur d'élite réduisant le rythme cardiaque, et ainsi les vibrations causées par le cœur. Attention à ne pas en abuser.
Bandage
Sert à se bander, car quand vous vous prenez des bastos, vous pouvez saigner, et perdre votre vie petite a petit. Bandez-vous donc, et arrêtez de saigner, et aussi de tacher le sol. C'est un bandage avec un produit constitué « d’alganite », libérant des quantités de calcium pendant l'application, ainsi, lorsque le bandage entre en contact avec du sang, il le fait automatiquement coaguler.
Médicine
Médicament permettant de stopper les éternuements et de calmer le rhum.
Ration
Ces rations vous remettent de la vie. Un des item déjà présent depuis le premier épisode sur Nes. De conception militaire, ces rations de sont pas super gastronomique, mais sont nourrissantes, peu onéreuses, compactes et se conservent pendant des semaines, grâce à un système de lyophilisation.
Jumelles/lunettes
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Jumelle
Une bonne paire de jumelle, pour observer alentours. Composé aussi d'un zoom puissant.
Appareil photo
Très discret, cet appareil procure un excellent zoom.
Jumelle thermique
Pour voir toute source de chaleur.
N.V.G.
Permettent de voir de nuit.
Senseurs
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AP sensor
Nouveau gadget, il vibre lorsqu’un soldat se rapproche de vous.
Sensor a et b
Des détecteurs de bombes, mais agissant un sur la chaleur, l'autre sur l'odeur.
Détecteur de mines
Permet de détecter les mines en affichant leur champ de de vision sur le radar.
Habits
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B.D.U.
Un uniforme ennemi, pratique pour se fondre dans les troupes. Il doit être complété d'un aks-74u pour "fonctionner" correctement.
Body armor.
Un gilet en kevlar, souple et léger, protégeant de la plupart des calibres. 
Divers
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Microphone pistolet
Un micro très puissante traversant les murs. Pratique, mais pas super discret. Ne vous faites pas prendre avec ça dans les mains.
Téléphone
Un téléphone qui permet de rester en contact avec le ninja.
Boite en carton
Une boite en carton, composée de minces feuille de carton, avec un carton ondulé entre deux. Biodégradable, économique et résistant, ces boites en cartons sont très utilisé pour le transport de marchandises. Pour les marchandises plus fragiles, on utilisera des caisses plus résistance, en bois ou autre. Pourtant, une boite en bois équivaut à 10 boite en carton... Reste pour vous de savoir à quoi ils peuvent bien servir... 
Spray "froid"
Un spray remplie d'azote liquide, utile pour réveiller les gardes et désamorcer les bombes.
Accessoires « non conventionnels »
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Clopes
Déjà présentes dans le tout premier épisode, ces clopes ne servent pas à grand choses, si ce n'est repéré les rayons laser. Mais attention, snake a les poumons fragiles, donc n'en abusez pas.
Chargeur vide
Chargeur vide, vous pouvez les lancer pour détourner l’attention d'un garde. Vous pouvez même assommer des rats avec.
Book
Mag olé-olé, détournant l'attention des gardes... C'est en réalité un exemplaire du magazine FHM, un mag' pour hommes...Mais pas pornographique.
Bonus

DG Camera 
S'obtient après avoir terminé le jeu une fois dans son intégralité. Cet appareil photo permet de prendre des clichés et de les mettre sur carte mémoire.
Bandana - Brown Wig
Après 30 et 80 dogs tags à récolter, respectivement sur le Tanker et sur le Plant. Ces deux items permettent à Snake et Raiden d'avoir des munitions infinies pour n'impirte quelle arme à la seule condition d'avoir au moins une balle dans le chargeur.
Stealth
S'obtient avec 60 dogs tags pour Snake(Tanker) et 120 pour Raiden(Plant). Cet ultime item est celui qui équipe Snake dans l'intro!
Orange Wig 
Uniquement disponible pour Raiden, Il vous faudra 160 DT pour l'obtenir. Cette perruque permet à raiden d'avoir une barre de grip infinie.
Blue Wig 
Le dernier item, est accessible pour Raiden à conditions d'avoir les 361DT du jeu.. Il permet de rester sous l'eau indéfiniment.
Rubrique réalisée par jesuislenain.
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